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3D TISK BETONOVYCH SEDACICH
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PRV KU

Vyuziti technologie 3D tisku pri vyrobe
sedacich prvku a zidek v parcich

a méstech. VétSina téchto prvku doted
byla koncipovana na odformovani primo
na misté nebo na odleti z forem

a nasledné dovezeni na misto stavby.

To prinasi omezeni bud v omezenych
moznostech tvarovani v prvnim pripade
a vysoké naklady na vyrobu forem

a dopravu v druhem pripade.
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A MEST

Soucasti prace diplomoveé prace nebude
pouze navrzeni samotneho sedaciho
prvku, ale celého konceptu vyroby

a navrhovani.

Po definovani mista umisteni techto
prvku se prostor prevede do 3D
virtualniho prostoru, kde pomoci
programu Grasshopperu vygeneruji

zidkou.

Project / 2021

Diplova prace 2021

sedaci prvek bud samostatne stojici
nebo jako soucasti zidky napriklad
podél ostruvku zelené v parcich

a mestech.

Takto pripraveny model bude
pripraven na rozdeéleni na jednotlive
bloky, ktere jiz bude mozne
vytisknout primo na miste pomoci
3D tiskarny na beton.

Rozdeleni této struktury do jednotlivych
tisknutelnych bloku a jejich pfiprava na tisk.

Definovani rozloZeni jednotlivych prvkl - sedaci
plochy, operky sezeni, zidky, pfechody mezi
ruznymi prvky a jejich rozméry. Vygenerovani
téchto prvku podle prednavrzenych konceptu.

Definovani presného umisteni tohoto prvku.
Pudorysné nebo i vySkové.

Vybér umisténi - parky, namesti, ostruvky
zelene. VSechna mista, ktera je nutné oddelit



