d LUDO

Deskova hra LUDO vznikla jako konceptk semestralnimu zadani longlife. Reaguje
na problém osamélosti ve stari formou hry. Ma za cil spojovat generace. Nazev je
anglickou verzi naseho c¢lovéce, nezlob se.

Jedinecna je svym zplisobem zavirani, kdy se cipy hraci desky uzaviraji smérem
ke stredu, kde krabicka zde tvori pevny zamek. Koncept je postaven na charak-
teristickém tvaroslovi figurek. Kazda ctverice predstavuje jednu vékovou
skupinu - dité, dospélého, teenagera a seniora.
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