LONGLIFE

deskova hra LUDO
verze 2.0
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KONCEPT

Deskova hra LUDO vznikla jako koncept

k semestralnimu zadani longlife. Reaguje na
problém osamélosti ve stafi formou hry. Ma
za cil spojovat generace. Nazev je anglickou
verzi naseho ¢lovéce, nezlob se.

Jedinec¢na je svym zplisobem zavirdni, kdy
se cipy hraci desky uzaviraji smérem ke
stfedu, kde krabicka zde tvori pevny zamek.
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VERZE 1.0

« hranata krabicka, princip treni

+ protiskluzové drazky po celém obvodu vika
* mensirozmér - zadné vnitrni usporadani
-+ pouze némecky zpUsob hry

VERZE 2.0

+ kulata krabicka se zavitem

« protiskluzové drazky na tretiné obvodu
« vétsirozmeér - vnitrni usporadani

« potisk a tvar hraci desky - brand

- anglicky i némecky zpUsob hry
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FIGURKY

Hraci kameny neboli figurky jsou tvarove
inspirovany vékem hracu. Kazda je specificka
s tvaroslovim, které k danému veku patri.

Zluta figurka je dité, charakteristiské velkou
hlavou a malym vzristem. Purpurova pred-
stavuje dospélého v klasickém a notoricky
znamém tvaru. Modra je vysoky utly teen-
ager azelena je senior s vekem pokrivenymi
zady. Ve verzi dvé se nemeni.
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KRABICKA

Krabicka slouZzi jako Uschovna na figurky,
zaroven drzi cipy hraci desky, tak aby se ne-
otviraly. Krabicka je transparentni, mizeme
tedy vidét jeji obsah.
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BAREVNA VERZE

Barevna verze vznikla behem realizace, je

snadnéjsi pro 3D tisk. Barvy vicek navazuiji
na koncept figurek.
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ZAVITY

Doplnéna je o zavity. Kruhovy pro zaSroubova-
ni krabice a bajonetovy pro fixaci desky - brani
pretaceni hraci desky.

LONGLIFE

Po obvodu vika jsou umisteny protiskluzové
drazky, které také spolecné s bajonetovymi
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ROZMERY
MATERIAL

rozmery desky:
rozlozené - 296 x 296 mm
« slozenée - 210 x 210 mm

LONGLIFE

rozmery krabicky:
+ sobloukem 136 mm
« samotna nadoba 11T mm

material:
« figurky a krabicka - 3D tisk
nebo odlevaniz PVC, samolepky
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« hraci deska - seda lepenka 2 mm,
potisk samolepici folie, vinylova
folie - pro vnéjsi stranu
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POTISK

Potisk hry je minimalisticky, obsahuje standardni
pocet policek v novém seskupeni. Stridaji se zde
plnd a obrysova policka. V pripadé kdy hraci kameny
spadnou, pomUze tento prvek v snadnéjsim hledani
puvodni pozice. Nova verze obsahuje navic znaceni
startovniho pole pismenem ,A" a stfed v podobé
oboustranné samolepky pro anglicky zpasob hry.
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ZPUSOBYHRY & oo

Ackoliv je Clovéce, nezlob se a Ludo jedna a
tataz hralisi se v pravidlech a vyuzitim desky.

LONGLIFE

Clovéce, nezlob se je némecka verze jejimz
cilem je posunout figurky na Ctyfri policka bar-
vy Vasi hraci figurky. U Luda (anglické verze) je
cilem dostat figurky do strédu desky.

Hra umoznuje také skladani figurek na sebe,
které je v anglické verzi nedilnou soucasti.
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REALIZACE
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