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Hráč bude vystaven jak kvalit-
ním, tak i nekvalitním nabídkám. 
Bude si moci udělat průzkum 
a vlastní názor, podle kterého se 
bude rozhodovat.

Aplikace testuje hráčovu 
schopnost rozlišovat mezi 
kvalitními a nekvalitními in-
formacemi.

Odkaz
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