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010 projektu

451 Stupnu Fahrenheita je digitalni zazitek zameéreny na textovy obsah knihy, jenz
by zaujal i ty, které klasicka Cetba neoslovuje, nebo ktefi by si danou knihu sami
od sebe neprecetli. Pomoci modernich technologii jsem se rozhodla obohatit
hladkou sazbu o dynamické ilustrace, jakymi jsou animace, 3D modely, parallax
nebo prace s ¢idly zarizeni. Takovymito prvky zamyslim Ctenare vice vnorit do
obsahu pred nim, priblizit mu atmosféru dé€je, ale zaroven mu nechat moznost
vlastni imaginace. Zpracovanim chci ¢tenare vizualneé nadchnout, ale zaroven
udrzet prakti¢nost, uzivatelskou privétivost a estetiku lichotivou ke zvolenému
textu.

Projekt je koncipovan jako demonstrace aktualnich moznosti na poli
elektronickych knih, navrhuje zpracovani ve formé samostatné aplikace pro
tablety a pripadnée chytré telefony. Sazba a multimédia jsou proto doplnéna
o panel nastroju a vlastni uzivatelské rozhrani.

Cilovou skupinou projektu jsou mladi lidé ve véku 15—30 let, technologicky
obratni, ktefi maji rozli¢ny vztah k cetbé knih v rozmezi pravidelny az obcasny
ctenar.




\Vizualni inspo

Mou inspiraci pro vytvarné zpracovani byly predevsim dva zdroje — pocitacova
hra Disco Elysium a ambientni animace gruzinského CG a herniho umélce Sandra
Tatinashvili, které obé vytecné pracuji s barevnou paletou a stylizaci — vyraznymi
tahy stétce a efektem zrnéni.

Caste¢né mé také ovlivnila tvorba ¢eského konceptualniho vytvarnika Jakuba
Javory, predevsim z hlediska storytellingu v jeho kompozicich.

Stylesheet

Napric¢ celym projektem se snazim dodrzovat
jednotny vizualni styl, a to predevsim za
pomoci zvolenych barev a stétcu a méritka,

v nichz jsou textury na jednotlivé objekty
pripravovany.

Barvy vyuzivam také pro umocnéni
prostorovosti — v hlavni ¢asti scény nebo
popredi pracuji s teplejsimi tony, zatimco
studené barvy pouzivam prevazné pro stiny
a objekty mimo hlavni zorné pole.



Popis pribehu

Antiutopicka novela 451 stupni Fahrenheita od amerického spisovatele Raye
Bradburyho byla poprvé vydana v roce 1953 a byla dvakrat zfilmovana (1966

a 2018). Zvolila jsem si ji, protoze mé fascinuje svet, ktery vykresluje, a jeji text
vybizi k zajimavym vizualnim interpretacim.

Déj se odehrava v nespecifikované budoucnosti, ve které lidé prestali mit cas

a zajem o knihy, mnohem vice jim imponuje televizni a rozhlasova zabava — divaji
se na telestény s vagnimi porady nebo poslouchaji v ,muslickach“ radio. Knihy tak
postupne ztraci své misto, az jsou oznaceny za nevhodné a zakazané. O ilegalni
knihovny se staraji pozarnici — uz nehasi, ale pali prave knihy, domaci knihovny

i domy samotné. Jejich znakem je Salamandr a Cislo 451, coz je teplota, pri které se
vzniti papir (232,8° C).

Pribéh sleduje Guye Montaga, jednoho z pozarniku, ktery, ovlivnén svou novou
sousedkou Clarissou, zacne zpochybnovat spravnost tohoto rezimu a postupné

se vice a vice vzpira. Spoji se také s byvalym profesorem Faberem, se kterym
spole¢né studuji knihy a usiluji o jejich obnovu. Vyvrcholeni nastava, kdyz v ramci
vyjezdu pozarnici prijedou spalit Montaguv vlastni dim poté, co ho udala jeho
zena za prechovavani knih. Guy se vydava na aték, je pronasledovan mechanickym
oharem. Poté, co ohar ztrati Montagovu stopu v koryté reky, sledujeme
autoritativni rezim zabijet nevinného , podivina®, kvuli uspokojeni divaku.

Kniha kon¢i vyhrocenim vojenského konfliktu, kdy Montag spolu se skupinou
profesort a ucitelti pozoruji bleskové vybombardovani uspéchaného a povrchniho
mesta, z n€jz pred oharem uprchl.

02 Worldbuildin

Na zakladé dojmu ziskanych z procitani
romanu jsem se rozhodla v ilustracich
popsat svéet velmi neosobni a chladny.
Autor v romanu vykresluje spolec¢nost,
v niz individualita nema prostor

a masy jsou vedeny k bezmyslenkovité,
lhostejné, nékdy az zivot ohrozujici
zabavé. Postavam na sobé nezalezi, jsou
povrchni a bez zajmu o déni ve svete.

Tyto dojmy Ize vizualné predat

v ilustracich, v nichz nikdy neni
vidét postava, nebo v nich nejsou
znamky lidského zasahu. Pusobit tak
budou udrzované, ale opusténe, coz
reprezentuje zdanlivé usporadanou,
poklidnou a bezproblémovou
spolec¢nost této novely.

o & llustrace

Autor také popisuje techologicky
pokrocilejsi svet s novymi médii,

které izolaci jednotlivet podporuji

a vybizi k zajimavym vizuaizacim (napf.
animované obrazovky vizifonti nebo
telestén).



Architektura

Roman se prevazné odehrava v méstské zastavbe,
soustredila jsem se tak prevazné na architekturu

a infrastrukturu dystopického mésta. Inspirovala jsem se
brutalistnimi pociny, utopickymi navrhy meést budoucnosti,
postmodernou a inzenyrskou architekturou z pocatku

20. stoleti.

Mnou vykreslené prostredi je velmi utilitarni, strohé
a oprostene slozitych dekoraci napr na fasadach domu
¢i v interiérech.




o Spolecnost popsanou v knize vnimam jako takovou, ktera by radéji do galerie
)) g a | e r‘ I e proto prestala chodit, coz mohl byt od zacatku zamér uradu.
Scénu jsem tedy vyplnila absraktnimi texturami, vyuzila jsem vyraznych barev
a v animaci ostrych pohybii, abych navodila prave tento prebujely dojem.

Scéna s galerii mé nadchla. Rozhohla Presto jsem se snazila zachovat harmonii a vizualni hierarchii, a tak jsem
jsem se ji zpracovat jako prithled uplatnila opticky princip teplych barev pro popredi a chladnéjsich tona pro
do chodby preplnéné vytvarnymi vzdalenéjsi prvky vlevo.

vjemy, zaroven jsou vsak tato dila
neusporadana, neorganizovana a velmi
nesouroda, ¢imz navstévnika mohou
jednoduse vycerpat a zahltit.

Oproti puvodnimu, vice grafickému navrhu, jsem se rozhodla scénu vice sladit
s ostatnimi ilustracemi Sirsimi tahy a vétsi plosnosti.




Na samotné objekty a stény ve scéne
jsem se rozhodla umistit prvky ve stylu
orientac¢niho systému a infografik —
popisky, doprovodné ilustrace a skici.

Objekty jsou modelované kombinaci
odstint barev a svétel, navzajem se
podporuji.

Pliivodné mély geometrické tvary

a malby zdobit primo stény, tento
princip vsak uz nepusobil v kombinaci
s dalsimi prvky vyvazené.




Do zadniho planu scény jsem umistila animovany obraz. Ten jsem vytvorila
pomoci frame by frame sekvence. Vyuzivam v ni kontrastnich geometrickych
tvart a funguje jako opakovatelna smycka.

Ukazky textur vyuzitych pro jednotlivé
obrazy. Zamérné jsem pracovala

s vyraznymi tvary a jednoduchymi
kompozicemi k umocnéni pasaze,

k niz se ilustrace vaze.




7

Tato scéna navazuje na popis v ivodu knihy — stanice pozdemni drahy, kterou
hlavni postava vyuziva k preprave do prace a z prace. ,,... Tichy pneumaticky vlak
bezhlu¢né klouzal naolejovanym zlabem a pak ho se zavanem teplého vzduchu
vypustil do krémove vykachlikovaneé chodby, kterou stoupalo pohyblivé schodisté
k povrchu.”

Je to vyjev velmi civilni, prostredi urcené pracujicim lidem bez zbytec¢nych
dekoraci nebo mist ke zdrzovani. Cestujici maji byt velmi jasné navedeni ze
stanice pry¢ a domd, na televizni porad pouta osvétleny banner po strane
schodiste. Druhy poutac navazuje na nam znamé plakaty vyzdvihujici praci
zachrannych slozek, napriklad policistii nebo zdravotniki s cilem pozitivné
je zviditelnit ¢i dokonce motivovat k pridani. Spolec¢nost zalozena na udavani
»podivini“ se bez masové komunikace tohoto stylu obejit nemuze.




Prostory jsou spore osvétlené pro zduraznéni jejich prazdnoty a utilitarnosti.
Nejvice opouzivané jsou jezdici schody, zatimco lavicka i odpadkovy kos jsou
Cisté a zariveé, ¢imz poukazuji na naznacenou kolektivnost mysleni obyvateld,
jdou zkratka s davem. Animovanymi objekty jsou zde prave eskalator a vlak,
jediné prvky zajmu prochazejicich obyvatel. Dynamice zabéru napomaha
také pohyb téchto objekti do protilehlych roht, ze sfedu prostoru pryc.

5

Ukazka postupu prace na texture
zadni zdi scény — rozlozena

sit objektu, nasledné digitalne
pokreslena.




Ukazka postupu prace na texturach
dalsich objektu ve scéné: eskalator,
kabina vlaku, predni zed scény.

Textury vznikaji postupné, je dulezité
je prubézne kontrolovat ve vztahu
k objektu.

Hrany schodisté maji ptsobit
osoupané a nepravidelné od castého
pouzivani, zatimco sténa je jen zasla.
Puvodni navrh pocital i s vylepenymi
letacky, nicméné takovato obcanska
aktivita by nejspise nebyla
podporovana a nezapadala tak do
konceptu svéta.




» stanice

Tlustrace postavena kolem simulace padajicich karet. Snizena gravitace ve scéné
umoznila docilit vice expresivniho pomalého pohybu karet, spise pripominajici
citovanou chumelenici.

Puvodni navrhy byly daleko dramatictéji nasvicené (navozeni atmosféry znéjiciho
alarmu a shonu vyjezdu), nakonec jsem se rozhodla vice se priblizit opisu v textu,
v némz se zmatek objevuje spise v myslenkach hlavni postavy, nez v prostiedi jako
takoveém.

V zadnim planu jsou na sténé vyvésené seznamy zakazanych knih, pozarnické
plaste a insignie.
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» roh

Pohledem do prazdné ulice se snazim ve ctenari vyvolat dojmy osaméni

a izolace, nemistnosti. Ulice neni uzptusobena k dlouhému pobyvani nebo
prochazkam — chybi lavicky nebo misto k posezeni. Ze strany budovy visi
megalomansky reklamni banner, budovy je tfeba zasobovat velkou spoustou
elektriny k pohaneéni telesten a radii, a tak scéna prekypuje draty a kabely.

Na obloze prolétaji vojenske stihacky, bez povsimnuti nebo zajmu obcant.
Venku neni nikdo, kdo by si jich vsimnul.

Dramatické nasviceni rohu ulice podporuje citovanou pasaz a s pomoci
ubéznika sbihajicich se k tomuto mistu tahne ¢tenarovo oko k tajemnému
neznamu za rohem.
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Puvodni navrhy daleko vice vyzdvihovaly svétlo prosvitajici z oken domu na
ulici, nicméné pro podporeni storytellingu ilustrace by tento efekt soustredén
pouze ke stiedu vyjevu a slab€ji v nejzadnéjsim planu scény, kde pomaha
budovat horizont meésta.
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Povrchy a fasady v této scéne jsou
vyobrazeny jako lehce opryskané

a zaslé, nejsou vsak ponicené vandaly
nebo osobité dekorované. Snazim se
tak navodit dojem bezproblémové
spolecnosti, v niz vsak nikoho prilis
netrapi udrrovat vnejsi a spolecné
prostory, protoze si jich nikdo nevsima.




» stul

Pravdépodobné nejosobnéjsi

a nejintimnejsi scéna projektu —
pohled na stul v nespecifikované
mistnosti. I zde jsem promitla vizualni

zahlceni charaktert pribéhu a pridala
par osobnich detailu, jakymi jsou
cigarety, klice, zmackané papiry nebo
papirovy parnicek. V této ilustraci tak
predavam dojem, Ze svét romanu nékdo
opravdu obyva a n€jakym zpusobem

s nim interaguje, i kdyz pouze jako
konzument.

Ve
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Ukazky rozlozenych siti pro tuto scénu.
Daky jednoduchym tvartim jsem si
mohla dovolit byt vice expresivni

a udelat kazdy casopis jedinecny.



» dalSi SCEny

V ramci projektu jsem navrhla ke
zpracovani také dalsi scény; pohled na
vecerni meésto, mrizka ventilatoru,

v nemz hlavni postava ukryva knihy,
nebo detail pozarnicke stanice.



03 Typografie

V knize pouzivam kombinaci dvou fontti — serifového pro hladkou sazbu

a sans-serifového pro zvyraznéni dilezitych pasazi knihy. Tyto véty, souvéti nebo
odstavce popisuji momenty, kdy vnimame, ze se smysleni hlavni postavy ménti,
nebo je ovliviiovano (predevsim druhou postavou, Clarissou McClellanovou).

» Stastny, takovy nesmysi.

» Ale ze vSeho nejradsi,” pokracovala, ,se koukam na lidi.

Zvyraznéni taktéz podtrhuji ¢asti, v nichz jasné citime atmosféru tohoto svéta,
jeho chladnost, Ihostejnost nebo mechanic¢nost.

» Valka muUze byt vvhiasena kazdym okamzikem. Nase
zeme je pripravena branit svoii...

» Montag se zurive zasklebil, jako se Sklebi kazdy, koho
plameny 0Zzehnou a donuti, aby couvl.

Hladky text je sazen do bloku pro lepsi citelnost po vzoru klasickych tisténych
knih, zatimco velkym pismem vyraznéné pasaze jsou zarovnany na levy
praporek, v némz vice vyniknou. Sazba na praporek take zajistuje opticky
prijemny tvar (slova nejsou roztazena, neni potieba délit).

Beatty se zadival na koufové krouzky, které vydechl do vzduchu.

Predstav si to. Clovék devatenictého stoleti se svymi kofmi, psy, koddry,
pomalvm pohybem. A pak. ve dvacatém stoleti — pust kameru rychleji! Knihy se
zhratily. Zkondenzovaly, Vykuchali je. Vie obrizkil ne? textu. Viechno se sesychi
na vtip. na senzacni zaver.

wsenzacni zavér.” prikyvlia Mildred.

~Seskrtali kKlasiky na patnactiminutovy rozhlasovy program, pak je znova seskriali,
aby se vesli na jednu stranku, a nakonec to dotihli na deseti nebo
dvanactifadkové heslo v naucném slovniku. Jd samoziejmé prehianim. Slovniky
byly pro rvchlou informaci. Ale naslo se mnoho téch, ktefi viechno, co védeli
o Hamletovi (ty ten titul znds uréité, Montagu, pro vis, pani Montagova, je to
pravdépodobné jen podvédomd vzpominka na néjaky tiwl), kiefi, jak fikam,
viechno, co veédéli o Hamletovi, vycetli # jednostrankového vytahu v knizee,
ktera hlasala: Ted si mizete konecné precist viechny klasiky: drite krok se
sousedem! Je ti jasne, kam to vede? 7 détského pokoje na univerzitu a zpatky do
détského pokoje. To je graf intelektudlniho vyvoje za poslednich pét stoleti nebo
o trochu déle”

Mildred wstala a zacala prechdzet po pokoji, brala do rukou riizné véci a zase je
poklidala. Beatty si ji neviimal a pokracoval:

~Pust ten film ryvchleji, Montagu, honem! Vezmi jen viechny ty obrazkové magaziny:
Click, Pie, Look, Eve, Now, Flick, Here, There, Swift, Pace, Up,

Down, In, Out, Why, How, Who, What, Where, Eh?, Uh!, Bangl,

Smack!, Wallop, Bing, Bong, Bum!

Vytah z vytahu, vytah 2 vytahu vytahu. Politika? Sloupek, dve
very, palcovy titulek! A pak uz jde viechno k éertu!

Roztocte lidskou mysl|,
rozpumpujte ji rukama
vydavatelu, literarnich zlodéju,
rozhlasovych podnikatelll tak
rychle, aby ta odstredivka

odmnrstila vSechny
nepotrebne myslenky,
které jen ukradaji cas!

Mildred wrovnavala prikryvky. Montag ucitil, jak se mu srdee divoce rozbudilo,
kdy# natfisala polstaf. Pravé ho vzala za ramena a pokousela se ho donutit, aby se
posadil a ona mohla polStaf vzit, pékné ho nacechrat a polozit zpatky. A mozZna,
aby vykrikla a vytiestila o¢i, nebo aby prosté sihla pod podusku a fekla:

.Co to tu je?* a s dojemnou nevinnosti vytiahla ukrytou knihu,

“Skolni dochizka se zkracuje, kazen se uvaoliiuje, prestava se uéit filozofie, déje-
pis, cizi jazyky. Anglictina a pravopis se postupné éim dal vie zanedbavaji, af se
nakonec ignoruji skoro aplné. Zije se ze dne na den, lidi se staraji jen o vvhodné
misto a po prici je viude plno zibavy, Naé se uéit néco vic nez mackat knofliky,
otidet vypinadem, utahovat matky a spojovat kontakty?”

LUkaz, narovnam ti polstar,” fekla Mildred.
«Ne," zaseptal Montag.

«Lip uplné nahradi knoflik, ale prave ta chvilka na premysleni chybi clovéku,
kdyz# se riano stroji. Rano je doba filozofickd, a proto i melancholicka.”

Mildred fekla: Ukaz!"

«Jdi pryc!™ sykl Montag,

LLe Zivola se stavi jeden jediny kotrmelec,

Montagu, viechno je samé bum, béc a hej!"

LHej!" zvolala Mildred a Skubla pol$tatem.

»Proboha, nech mé byt!" podrazdéné vykrikl Montag,

Beatty vyvalil odi.

Mildredina ruka pod politafem ztuhla. Prsty chmativala ebrysy knihy, a kdyz
rozeznala tvar, objevilo se na jejim obliceji prekvapeni a potom dés.

Otevrela usta,
aby se zeptala...

Hagrid
Regular

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh i
Jj KK LIMm Nn Oo Pp Qg Rr
SSTtUU VvV Ww XX VYy Zz

Sans-serif s vysokou stredni vyskou
pisma umoznuje dobrou ¢itelnost
textu i v mensich velikostech. Neni
prezdobeny, ale presto ma vyrazné
rysy natolik, aby bylo jasné odlisitelné
od fontu druhého.

Zvyraznéné casti jsou psané modre,
aby vystoupily z hladke sazby. Pusobi
kontrastné take s ilustracemi a dalsimi
vizualnimi prvky, které jsou prevazne
ladény do teplych barev.

Pluvodné mély byt téz Cervene,
nicmeéné vzhledem k povaze zarizeni
(tablet), by mohl uzivatel mit dojem, ze
je néco v neporadku, v ramci UIJUX
Casto Cervena poukazuje na chybu
nebo Spatnou volbu.

Libre Caslon
Text Regular

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh 1 Jj
Kk L1 Mm Nn Oo Pp Qq Rr Ss
Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz

Uzk4 prechodovd antikva zajistuje
dobrou citelnost hladké sazby, serify
napomahaji oku udrzet radek. Je
pomérne svetly, takze velké mnozstvi
textu najednou nepuisobi jako tmava
masa, udrzi vsak i kratké odstavce.

Hladka sazba je vyvedena tmavou,
ne Cisté cernou barvou za ucelem
prosvétleni dlouhych pasazi.



Susténi karet, pohyby rukou, o¢nich vic¢ek, dunéni hlasu, ktery ze stropu straZnice
oznamuje spravny cas. ,... jedna hodina Sestatricet minut... jedna hodina sed-
matricet minut po pulnoci..“ Pleskani karet na umasténé desce stolu —
vsechny ty zvuky vnikaly Montagovi za semknuta oc¢ni vicka, za bariéru, kterou
vystavel pro tu chvili. Citem poznaval straznici plnou tipytu a lesku a ticha, mo-
saznych barev a barev minci, zlata, stfibra. Muzi za stolem vzdychali nad kartami
a cekali. ,... jedna hodina pétacCtyricet minut..”

Ohlasovaci chronometr
oznamoval ponure studenou
hodinu studeného rana jeste
studenejsino roku.

,Co je ti, Montagu?”

04 Frame-by-frame animace

Text také doplnuji jednoduché digitaln€ kreslené animace, tzv. frame-by-frame
(kazdy snimek bylo tfeba vytvorit samostatn€). Ty jsou vzdy modre a se snizenym
krytim, aby prilis nerusily sazbu.

V ramci sazby a upravy textu vyuzivam opét princip teplych barev v popredi
(vizualni prvky jako tahy stétcem jsou v oranzovo-zlutych odstinech) a chladnych
v zadnim planu (frame-by-frame jsou modre), coz dava prvkim na ,strance*
strukturu a hierarchii.

\!7 LN/ \!7 \!7 \!7/ A\ iy
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Jedna z animaci vyobrazuje jednoduchy
pohyb hodinovych rucicek, navazujici
primo na text.

Jina animace text spise doplnuje, nevaze se ke konkrétnimu slovu, vyjadiuje
myslenku — rychly pohyb, konzumace vizualnich podnéti a roztékanost.

,Ukaz, narovnam ti polstar,” rekla Mildred.
,INe," zaseptal Montag.

»Zip uplné nahradi knoflik, ale prave ta chvilka na premysleni chybi clovéeku,
kdyz se rano stroji. Rano je doba filozoficka, a proto i melancholicka.”

Mildred rekla: ,Ukaz!"

.Jdi pryc!” sykl Montag.

.Ze 7ivota se stava jeden jediny kotrmelec,
Montagu, vsechno je samé bum, bac a hej!”
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Struktura Jednotlivé stranky



BUTTONY
A IKONY

Mou inspiraci pro vytvarné
zpracovani byly predevsim dva zdroje
— pocitacova hra Disco Elysium

a ambientni animace gruzinského CG
a herntho umélce Sandra Tatinashvili,
které obé vytecné pracuji s barevnou
paletou a stylizaci — vyraznymi tahy
stétce a efektem zrnéni.

Caste¢né mé také ovlivnila tvorba
ceského konceptualniho vytvarnika
Jakuba Javory, predevsim z hlediska
storytellingu v jeho kompozicich.



kapitoly

x o

LY N

y s | ¥ ] .-n:" _.|:.f‘?
;ﬁgymléﬁr / =8IT0 A PISEK
SASALAMANDR ==

=

posledni zalozky
Jste stastny?” zeptala se. .Co jestli jsem?” zvolal...

Zdalo se mu, 7e se jeho 1élo rozpada na horkost a chlad,
na nehu a tvrdost, na chvéni a nechvéni a ze obé ty

poloviny na sebe nevrazi..,

wLkousel jsem si predstavit,” pokracoval Montag, jaky je
to asi pocit. Myslim, kdvby pozarnici spalili nase domy

a nase knihy.*

VSECHNY ZALOZKY
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