ROBO A

Antistresovd hracka pro
kancelarskou praci

Hrej si se mnhou
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Co vkladam do slova identita

STICKY
MONSTER
LAB

|[dentita jako osoba je soubor zvyku a preferenci,
nase zkusenosti a znalosti, soubor nasich viastnosti.
|dentita se skladd z toho, co jsme, co milujeme a
cim se obklopujeme.

Hhmm.
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Hracka jako nase soucast, odraz na

Moje predstava je vytvorit objekt, ktery by odrdzel jednotlivee, byl jedinecny.

Chci do svého objektu vlozit ruzné funkce, udélat ho hmatovym o
oromenlivym, pouzit sklddaci konstrukci, aby s nim Clovek mohl komunikovat,
hrat si s nim.

Navrzeny objekt muze nést nékolik funkci, jako je zdbava, antistres nebo
Misto pro ulozeni neéceho.
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M "I nk .I. il k.l- r 'R = i Hroékdljevuréena nejenopro d,é’ri, ale i pro
ys € a "de ailv, € y Je VZdy pO ruce dospele. Clovek si to muze vzit freba do

, , kanceldre a pouzit jako antistres, zameéstnat
Hracka je prenosnd, pohodind na noseni ruce.

Podobné by pro dité mohla hracka slouzit jako
simuldator hybnosti prstu.
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KONECNY VYSLEDEK

Vzhled byl inspirovan kyberpunkem a hernim designem.
Kazdy detail v hracce se pohybuije.
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BAREVNE VARIANTY
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Myslenkou hracky je byt schopen ji zméenit podle naseho vkusu. Horni Cast
se oddéluje, coz umoznuje zmeénu barvy robotu. Také k robotovi pUjdou

samolepky, ktere mohou prilepit celé telo robota. J“ST Do lT.
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Hrackou muze byt i klicenka, kterou Ize nosit na

VARV 4 4

taskach nebo klicich.

100
4
"
I




09/09

Finalni verze
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