
Darčekové predmety SŠEB
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• hra spája / súvisiace so spojením školou do jednej
• hodiace sa do: 2. úroveň = darčekové predmety pre 

partnerov  
3. úroveň = merch pre žiakov

• vytvoriť silný dojem a pozitívne asociácie s Vašou školou

• budovanie a udržiavanie vzťahov s partnermi alebo žiakmi 

02                                                                                 CIEĽ                                      Spoločenské hry 
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03 ČLOVEČE                                                   Spoločenská hra 
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04 ČLOVEČE                                                   Hrací plán

Rozmery = 285 x 275 mm
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05 ČLOVEČE                                                   Spoločenská hra
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EKONOMICKÉ 
LÝCEUM (graf)

STREDNÉ ODBORNÉ 
UČILIŠTE (kužeľ)

PEDAGOGICKÉ 
LÝCEUM (kniha)

06 ČLOVEČE                                                                Figúrky

Rozmery základňa (kocka) = 15 x 15 mm

Horná časť = 9 mm
TECHNICKÉ 
LÝCEUM (matica)

OBCHODNÁ 
AKADÉMIA (glóbus)

STREDNÁ 
PRIEMYSLOVÁ 
ŠKOLA (ozubené koleso)A B C
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