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Magneto nabizi dvé hry na jedné hraci desce.

Obé hry vyuZzivaji princip odpudive sily
magnetu, ktera prinasi jedinecny herni zazitek.

Hra je navrhnuta tak, aby zabavila
jakoukoliv generaci.

50 S

Univerzita Tomase Bati ve Zliné ateliér produktovy design / autor / author: Sebastian Bernasek, I. roc¢. BcA. Magneto / 2024 /
Fakulta multimedialnich komunikaci Product Design Studio vedouci prace / lecturer: Mgr. art. Ivan Pechacek




