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Pred cim sa
maskujeme?




Digitalna identita bez suhlasu
Sledovanie polohy,
Sledovanie cez kamery,
Rozpoznanie tvan,
Data mining




zaznamov 0 osobnych udajoch
sa ukradne v priemere za ‘1 sekundu

Co sa 252
deje?!

Nezijeme len vo svete sledovania.
Sme jeho suc¢astou, zivym zdrojom
dat, ktore su sledované, spracuvane
a vyhodnocované v realnom cCase.

® ® J g ) ]
6 Mmihard | coocoresinoenkamie

O webstranok pouziva sledovacie
O nastroje bez vedomia pouzivatela
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ChatGPT - Claude -
Gemin - Vhdjourney -
DALL-E - Stable Diffusion




Kto Al SA TRENUJE NA MILIARDACH
UDAJOV BEZ SUHLASU AUTOROV

Y 4 @
t AI‘ ? modely ako Stable Diffusion alebo Midjourney pouzivaju
I enUJe ® umenie z webov ako ArtStation, Behance, Pinterest Ci

DeviantArt — bez vedomia alebo kompenzacie umelcov

Staci verejne dostupna fotka alebo

rdeo efomom wigenerout FALOSNE PROFILY SA MASIVNE
| POUZIVAIU V DEZINFORMACIACH,
SCAM KAMPANIACH

podla prieskumu spoloénosti McAfee az 25 % opytanych
ludi uverilo deepTfake videu alebo hlasu
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Uvedomujeme
s1to vobec?



Proces

POSE TRACKING

Na sledovanie pohybu som pouZzil
MediaPipe a WebGL, ktoré

v realnom Case reaguju na pohyb
tvare alebo tela pouzivatela.

Matej Masaryk

DESIGN MASKY

Model futuriskickej masky bo

navrhnuty v Blendri, upravent
export a optimalizovany pre
webovu 3D scenu.

Nna

DESIGN Ul/UX

Rozhranie pripomina prehlad

sledovacieho systému - zobrazuje
udaje, animacie a reaquje na pohyb

pouzivatela.
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MEDIAPIPE POSE
TRACKING

Pouzil som MediaPipe na detekciu
kliCovych bodov tvare a tela v realnom
case cez webkameru. Pri strate detekcie
sa model vrati do zakladnej polohu.
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visibility: 0.00192875252
, X: 0.359783173

y: 1.96050036

z: -0.0379601531
visibility: 0.00299384608
, X: 0.468076885

y: 2.02441549

Z: —-0.240287244
visibility: 0.00307974825
, X: 0.36880073

y: 2.03164196

z: —-0.315036029
visibility: 0.00459025847
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DESIGN MODELU

inSpiraciou v

Masku som navrhol s
cyberpunk estetike, hrach ako Stray,
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Marathon &i filme Chappie. Model som

vytvoril v Blenderi s d
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Orazom na vyrazne
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tech. prvky a symetriu.
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Ul/UX

Zmes retro-futurizmu a technickej
estetiky, inSpirovanej sci-fi HUD
systemami.
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Ukazka v zanadeni

[LOJ4DING] SRRN
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Ukazka v pr
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pOZOYNOSt
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