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ABSTRAKT

Bakalarska prace se zaméruje na navrh interiérového zavésného svitidla inspiro-
vaného portugalskou architekturou. Hlavnim konstrukénim materialem je javorové
drevo, jehoz klicovymi vlastnostmi jsou svétla barva, tvrdost a odolnost. Dfevéna
konstrukce je doplnéna ¢tyrmi sklenénymi krychlemi dvou velikosti, které jsou geo-
metricky usporadany tak, aby pfi rozsviceni vytvarely zajimavy svételny efekt. Pra-
ce se so stredi na vytvoreni produktu, jenz nabizi nejen praktickou funkci osvétleni,
ale zaroven propojuje inspiraci portugalskou architekturou s aktualnimi pozadavky
na soucasny design.

Klicova slova: design svitidla, kombinace dfeva a skla, Portugalsko

ABSTRACT

The bachelor’s thesis focuses on the design of an interior pendant light inspired by
Portuguese architecture. The main construction material is maple wood, whose key
properties include a light color, hardness, and durability. The wooden structure is
complemented by four glass cubes of two different sizes, geometrically arranged to
create an interesting lighting effect when illuminated. The project focuses on cre-
ating a product that not only serves a practical lighting purpose but also combines
inspiration from Portuguese architecture with modern design needs.

Keywords: lighting design, combination of wood and glass, Portugal
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UvoD

Zamérem bakalarské prace je design interiérového zavésného svitidla inspirované-
ho portugalskou architekturou, konkrétné kominy z oblasti Algarve. Tyto jedine¢né
architektonické prvky jsou charakteristické geometrii a dekorativnosti.

Prace kombinuje klasické materialy, jako je dfevo a sklo, s modernimi technologiemi
3D tisku. Hlavnim konstrukénim materialem je javorové drevo, jehoz kliCovymi viast-
nostmi jsou svétla barva, tvrdost a odolnost. Dfevéna konstrukce je doplnéna ¢tyrmi
sklenénymi krychlemi dvou velikosti, které jsou geometricky usporadany tak, aby pfri
rozsviceni vytvarely bohaty vizualni vzor. Sklenéné krychle jsou ve dfevé upevnény
pomoci 3D tisku.

V praci jsou zdokumentovany zdroje inspirace i okolnosti, které ovlivnily vyslednou
podobu dila. Cilem bylo vytvofit produkt, ktery zaujme nejen estetikou, ale i hlubSim
vyznamem inspirovanym portugalskou kulturou.






1 HISTORICKY A KULTURNI KONTEXT
PORTUGALSKE ARCHITEKTURY

e Maursky styl: Doba maurské nadvlady zanechala v Portugalsku vyrazné stopy,
zejména v podobé obloukl ve tvaru podkovy, bohatych mozaik a geometric-
kych vzor(. Typické jsou také bilé omitky domU, ozdobné kominy, patia (vnitfni
nadvofri) a vyuziti tepaného Zeleza a vody jako dekoracnich prvkad.

e Manuelsky styl: Tento unikatni portugalsky pozdné goticky styl je pojmenovan
po krali Manuelu I. (1495-1521). Vyznacuje se vysokou dekorativnosti s motivy
spleteného lana, kotev a armilarni sféry, coz odrazi éru zamorskych objeva.

e Pombalovsky styl: Po ni¢ivém zemétrfeseni v roce 1755 byl Lisabon pfestavén
pod vedenim markyze de Pombal. Vznikl tak pombalovsky styl, charakterizova-
ny jednoduchosti, funkénosti a odolnosti vici zemétreseni. Budovy maiji Cisté
linie, symetrické fasady a ¢asto vyuzivaji modularni konstrukéni systémy.

e Lidova architektura: Tradi¢ni portugalska lidova architektura se liSi podle regio-
nd, ale obecné zahrnuje jednoduché, funkéni stavby s vyuzitim mistnich mate-
riall. Typické jsou bilé domy s barevnymi okenicemi a dvefmi, ¢asto s ozdobny-
mi kominy a keramickymi detaily.

Azulejos: Barevné keramické dlazdice, znamé jako azulejos, jsou charakteristic-
kym prvkem portugalské architektury. Pouzivaji se k vyzdobé interiéri i exteriér(
budov, ¢asto zobrazuiji historické ¢i nabozenské motivy a dodavaji stavbam jedi-
necny esteticky rozmér. 2

Portugalské kachli€ky azulejos pochazeji z maurské kultury a do Portugalska se
dostaly v 8. stoleti. Zpocatku mély jednoduché geometrické vzory, ale po dobyti
proslavil kral Manuel I. a jejich ,zlaty vék" nastal v 17. a 18. stoleti s vlivem €inského
porcelanu. Poptavka po umeéni keramickych dlazdic vyvrcholila zvlasté silné poté,
co zemétreseni v Lisabonu v roce 1755 vyzadovalo mnoho naslednych prestaveb.
Azulejos se ukazalo jako klicové pro tuto prestavbu, ukazalo se, ze je relativné
odolné a nakladoveé efektivnéjsi nez materialy jako kamen nebo mramor, a pfitom je
stale vysoce dekorativni. Slavnha mista s azulejos zahrnuji nadrazi Sao Bento a ka-

1 CHMELAROVA, Portugalska architektura, [2025].
2 CHMELAROVA, Portugalska architektura, [2025].

tedralu v Portu. Dnes jsou symbolem portugalské kultury a uméni. 3
11 Kominy v Algarve

V Algarve jsou typické malé domky, které se vyznacuji jednoduchym designem -
maji jedny dvere a dvé okna. Tyto domy jsou obvykle natfeny na bilo, s barevnymi
ramy kolem dvefi a oken. Na mnoha z téchto dom( Ize najit krasné zdobené ko-
miny, které svym vzhledem pfipominaji arabské minarety, coz odrazi arabsky vliv
v této oblasti. Je v§ak zajimavé, Ze samotni Arabové kominy nebudovali; tyto orna-
mentalni kominy se zacaly objevovat az v 19. stoleti, tedy dlouho po jejich odchodu.

Obrazek 1 Kominy v Algarve
(zdroj: vlastni)

3 ATKINS, Azulejos: Stru¢na historie portugalskych dlazdic, 2023.



10

111 Vyznam komint v portugalské architektuie

Kazdy komin byl plivodné unikatni. Kominy slouzily jako podpis majitele a vyjadieni
jeho bohatstvi. Naklady na komin byly méfeny podle ¢asu potfebného k jeho vyro-

vvvvvvv

Dnes jsou tyto kominy povazovany za dulezitou souc¢ast portugalského kulturniho
dédictvi. Mnoho z nich je chranéno jako historické pamatky. Popfipadé mohou byt
soucasti domU na plazi, které jsou chranéné proti renovovani a Upravam. Kromé
estetické hodnoty slouzi kominy k ventilaci a odvodu koure z vnitfnich prostor.

11.2 Inspirace se vzory a ornamenty

Portugalské kominy jsou €asto zdobeny sloZitymi geometrickymi vzory a orna-
menty. Jejich tvary a velikosti se lisi, avSak spoleénym rysem je jejich dekorativni
charakter, ktery presahuje ucel, jenz by byl pouze prakticky. Otvory po stranach
komin(, korunované napadnymi vrcholy, vypadaji jako kruhy, ¢tverce, obdélniky,
trojuhelniky a mrizky v nekonec¢né rliznych kombinacich a proporcich. 5

1.2 Geometrie

Jak bylo zminéno, kominy jsou zdobeny slozitymi ornamenty a vzory inspirované
geometrii. Geometrie je lidskym vynalezem, ktery nam pomaha chapat a analy-
zovat prostor kolem nas. Umoznuje nam meérit, konstruovat a vytvaret nové tvary,
at uz v architekture, designu nebo umeéni. Pracuje s rliznymi prvky, jako jsou bod,
linie, plocha a objem, které se vzajemné propojuji a tvori slozitéjsi struktury. Geo-
metrie mlze byt prfesna a védecka, zalozena na matematickych vypoctech, nebo
volnéjsi a umélecka, kdy se soustredi spiSe na estetiku a vizualni harmonii. Diky
své univerzalnosti se uplatiiuje v mnoha oborech a stale ovliviiuje zpUlsob, jakym

vhimame a tvarujeme svét kolem sebe. ©

4 COSTA, Algarvean chimneys and platibandas, 2019.
5 PORTUGAL PROPERTY, Algarvian chimneys, 2021.
6 CRHAK, Vytvarna geometrie plus, 2012, s. 24.

1.21 Klasicka geometrie ve spojeni s remeslem

Geometrie je zaloZena na vizualnich tvarech a pouziva se ve védé i uméni. InZenyri
a technici pracuji s pfesnymi pravidly, zatimco umélci ji vyuzivaji kreativné. Poma-
ha nam Iépe chapat prostor kolem nas. Geometrické principy pomahaji designériim
a pri tvorbé harmonickych a esteticky vyvazenych kompozic. ’

1.2.2 Co je a heni geometrické?

Co je urcité, zakonité usporadané a opakovatelné, je geometrické. Negeometric-
kym znakem mUzeme nazvat amorfni znak. 8

Obrazek 2 Geometricky vzor na kominé
(zdroj: vlastni)

7 CRHAK, Vytvarna geometrie plus, 2012, s. 28-29.
8 CRHAK, Vytvarna geometrie plus, 2012, s. 25.



2 SVITIDLA

Svitidla jsou zafizeni, ktera upravuiji svétlo vyzarované jednim nebo vice svételnymi
zdroji. Obsahuji vSechny potiebné ¢asti pro upevnéni, ochranu zdrojli a v pfipadé
potieby pomocné obvody, véetné prostiedkl pro jejich pfipojeni k siti. °

Svitidla by méla byt:

. Snadna na instalaci a udrzbu,
. Odolna a spolehliva se dlouhou Zivotnosti,
. Bezpecna pro své okoli, aby se neprehfivala a nezplisobovala problémy.

2.1 Druhy svitidel

Vnitfni osvétleni:

o Bytova svitidla

e Kancelarska svitidla
e Primyslova svitidla
e Osvétleni sportovist

Venkovni osvétleni:

e Osvétleni komunikaci

o Parkova svitidla

e Architektonicka svitidla
o Osvétleni sportovist

o Reflektorova svitidla

Specialni osvétleni:

o DdlIni svitidla

e Rucni svitilny

e Automobilové osvétleni "

Pfi vybéru svitidla je dullezité, jaky typ svételného zdroje v ném bude. Existuji rliz-
né druhy: kompaktni zdroje, zafivky, vybojky a LED. R(zné typy svitidel vyZaduiji

9 SOKANSKY, Svételna technika, 2011, s. 66.
10 SOKANSKY, Svételna technika, 2011, s. 66.
i SOKANSKY, Svételna technika, 2011, s. 66.

rlzné svételné zdroje, a proto se svitidla rozdéluji podle toho, jaky zdroj se v nich
pouziva. 2

Interiérova zavésna svitidla predstavuiji dllezity prvek v oblasti bytového a kance-
lafského osvétleni. Nabizeji Siroké moznosti designu i funkéniho vyuziti. Zavésna
svitidla slouzi nejen k efektivnimu osvétleni prostoru, ale zaroven pUsobi jako vy-
razny esteticky doplnék, ktery pomaha vytvaret pfijemnou atmosféru.

211 Déleni svitidel podle typu montaze

e Zavésna svitidla
Zaveésuji se ze stropu, Casto se pouzivaji v interiérech jako dekorativni osvétleni.

e Zapustna svitidla
Vkladaiji se do stropu, zdi nebo podlahy, coz vytvari minimalisticky a €isty vzhled.

o Stojanova svitidla
Umistuji se na stojany nebo konstrukce, vhodna jsou napfriklad pro venkovni osvét-
leni na stozarech nebo konzolach.

o Prfisazena svitidla
Stropni: Montuji se pfimo na strop, obvykle poskytuji rozptylené nebo pfimé osveét-
leni.

o Nasténna svitidla
Instaluji se na stény, jsou ¢asto vyuzivana jako doplikové nebo dekorativni osvét-
leni. ™

Bakalarska prace bude zamérena na interiérova svitidla, ktera hraji kliCovou roli
v tvorbé atmosféry a funkénosti obytnych prostora. Jednalo by se o zavésné svi-
tidlo. Z hlediska vizualniho provedeni by Slo o hranaty objekt, které by mély Cisty,
hladky povrch, pficemz geometrie by byla vyuzita pfi rozloZeni skla, které slouzici
k podpore svételného zdroje.

12 SOKANSKY, Svételna technika, 2011, s. 67.
13 SOKANSKY, Svételna technika, 2011, s. 67.
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2.1.2 Déleni podle rozlozeni svételného toku

Design svitidla bude navrzen tak, aby vytvarel prevazné primy svételny tok. Hlav-
nim zameérem je, aby osvétlujici ¢ast plnila svou funkci a zaroven diky sklenéné
kompozici plsobila esteticky.

Trida Nazev primy/celkovy
| Pfimé 80-100 %
Il Pfevazné primé 60-80 %
1l Smisené 40-60 %
\Y Prevazné neprimé 20-40 %
Vv Nepfime 0-20 %

Tabulka 1 Déleni podle rozlozeni svételného toku ™

B 6 D
I\ %
R ¥ X
pfimé pfevazné smiSené pfevazné nepfimeé
pfimé nepfimé

Obrazek 3 Piktogramy rozlozeni svételného toku ®
2.2 Designové a psychologické aspekty svitidla

Svitidlo ovlivAuje prostor jak tvarem, barvou, materialem a velikosti, tak také bar-
vou svétla, intenzitou, smérem a rozptylem svétla.

14 SOKANSKY, Svételna technika, 2011, s. 67.
15 SOKANSKY, Piktogramy rozlozeni svételného toku, 2011, s. 67.

2.21 Psychologie barev

Psychologie barev se zabyva tim, jak barvy ovlivhuji nasi psychiku. Napfriklad teplé
barvy plsobi energicky a stimuluji, zatimco studené barvy maji zpravidla uklidriu-
jici u€inek. Barevné vnimani, které nam zprostfedkovava zrak, neni zcela presnym
odrazem reality. Ovliviuje ho nejen kvalita naseho zraku, ale také nase zkusenosti.
Je jasné, Ze barvy na ¢lovéka urcéitym zpUlsobem pUlsobi. To, jak je vnimame, je do
znac¢né miry ovlivnéno kulturnim prostredim, ve kterém Zijeme. Na vnhimani barev
maji vliv také historické, socialni a psychologické faktory. 1

2.2.2 Rozbor barev, se kterymi chci pracovat na produktu

Z barevného hlediska nejlépe vystihuji atmosféru Portugalska modra a oranzova.
Tyto dvé barvy silné evokuji kulturu, prostfedi i mé osobni emoce spojené s touto
zemi. PrestoZe obé maiji svou dulezZitost, teplejsi oranzova barva pUsobi privétivéji
a do navrhu pfinasi vice energie a emoci, zatimco modra ma spise chladnéjsi ak-
lidnéjsi charakter.

Modra barva je znama predevsim diky tradi¢nim keramickym dlazdicim azulejos,
které zdobi budovy a fasady po celé zemi. DalSi vyznam modré barvy spociva ve
spojeni Portugalska s oceanem. Tato zemé, lezici na pobrezi Atlantického oceanu,
je znama svou namorni historii a objevnymi plavbami. Modra symbolizuje hloubku
more.

Oranzova je dominantni na stfechach. Také mUize byt spojena s teplym stfedomofr-
skym klimatem a pohostinnosti. Pfipomina také typické stfechy domd, které jsou
pokryty oranzovymi keramickymi taSkami a tvofi harmonicky kontrast s modrym
nebem. Oranzova zaroven evokuje barvy zapadu slunce nad Atlantikem, coz je ob-
raz, ktery je pro oblast Algarve ikonicky. Tento odstin také symbolizuje energii, ra-
dost a vitalitu, coz jsou hodnoty, které bych chtéla svym navrhem svitidla vyjadfit.

16 DANNHOFEROVA, Velka kniha barev Kompletni priivodce pro grafiky, fotografy a designéry, 2012, s. 42.



Jovi barvy signa

2ufe pletvafiou

Obrazek 5 Charakteristiky oranzové barvy ™

17 DANNHOFEROVA, Charakteristiky modré barvy, 2012, s. 49.
18 DANNHOFEROVA, Charakteristiky oranzoveé barvy, 2012, s. 47.

3 DESIGN

V knize Design pro kazdy den Norman zdUraznuje, Ze Spatny design je chybou de-
signérd, nikoli uzivatel(. Spravny design musi poskytovat jasné voditko k pouziti
vyrobku a informovat uzivatele o jeho funkénosti. KliCové principy designu zahrnuiji:

o Konceptualni modely. Je to nase mentalni predstava o tom, jak néco funguje.
Pokud design neodpovida oc¢ekavanim uzivatele, mlze vést k chybam. Napfi-
klad mnoho lidi si mysli, ze ¢im vice otoCi termostat, tim rychleji se mistnost
ohreje, i kdyz to tak nefunguje. Dobry design by mél zajistit, aby produkt byl
intuitivni a odpovidal pfirozenému mysleni uzivatele.

o Zpétna vazba. Znamena to, ze produkt jasné ukazuje, co se déje po uzivatelo-
vé akci. Pokud tlacitko nereaguje ihned, uzivatel ho m(ize stisknout znovu, coz
vede k nechténym vysledklm. Spravny design poskytuje jasné signaly, jako
je zvuk, svétlo nebo vizualni zména. Diky tomu uzivatel vzdy vi, zda jeho akce
probéhla spravné.

e Omezeni. Dobry design fyzicky zabranuje nespravnému pouziti vyrobku. Na-
priklad baterie nebo pamétové karty by mély mit tvar, ktery neumozni jejich
vlozeni obracené. Pokud je potreba slozity navod k pouziti, znamena to, ze pro-
dukt neni dobfe navrzen. Idealni vyrobek vede uzivatele ke spravnému pouziti
automaticky.

« Ugelovost. Vyrobek by mél byt navrzen tak, aby bylo spravné pouziti jasné na
prvni pohled. Pokud je nutné Cist podrobny navod, design selhal. Dobre navr-
zené produkty jsou intuitivni a nevyzaduiji slozité vysvétlovani. Design by mél
uzivatele pfirozené vést ke spravnému zachazeni.

Design by mél fungovat jako komunikacni prostredek mezi vyrobcem a uzivatelem.

Dalsim dilezitym aspektem je pozorovaci schopnost, kterd pomaha pochopit, jak
lidé interaguji s produkty. Pozorovani mlize odhalit problémy a vést k lepSim nebo
jednodussim reSenim. Designéri by méli peclivé analyzovat, jak uzivatelé premys-
leji a co odekavaiji, aby vytvareli produkty, které se intuitivné pouzivaji. Spatnyd-

13
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sign nuti uzivatele premyslet, kdezto dobry design je pfirozeny a srozumitelny.
3.1 Uzivatelsky design

Dobry design je, kdyz designer zvladne obejit nutnost instrukci a napisti, umoznit
intuitivni pochopeni. Cilem by mélo byt se zamérit na potfeby uzivatele, usnadnit
pouziti a srozumitelnost produktu. 2°

Design by mél usnadnit orientaci a ukazat, jaké ukony jsou mozné. Maximalné
zviditelnit vSechny prvky, véetné konceptualnich modell systému. Usnadnit vy-
hodnoceni aktualniho stavu systému. Spravné mapovat umysl uzivatele na poza-
dovanou akci. Zajistit, aby vysledky ukon( byly jasné viditeIné. Na druhou stranu
uzivatel by mél védét, co je tfeba udélat. Rozumét tomu, co se prave déje. ¥

Sedm principll pro zménu obtiznych Ukoll na snadné:

Vyuzivat znalosti ze svétai z hlavy.

Zjednodusovat strukturu ukold.

Zviditelnovat prvky designu, propojovat provedeni s vyhodnocenim.
Myslet na spravné mapovani.

Vyuzivat limity, pfirozené i uméle.

Brat v uvahu omylnost uzivatele.

Kdyz selze vSe ostatni, standardizovat.

NoosN S

311 Vyuzivat znalosti ze svétai z hlavy

Lidé si lépe zapamatuji ukol, pokud je znalost dostupna externé nebo se da snadno
odvodit. Znalost ve svéteé je uzite€na, pokud je snadno interpretovatelna a poma-
ha uzivatellm v rozhodovani. Pokud si uzivatel znalost osvoji, zrychli a zefektivni
svUj vykon. Design by mél podporovat snadnou spolupraci mezi znalostmi v hlavé
a znalostmi ve svété. %

19 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 12-14.
20 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 212.
21 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 212.
22 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 213.
23 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 214.

Ovladani kteréhokoli zafizeni je snazsi, pokud je k dispozici kvalitni konceptualni
model. Designér musi vytvofit model, ktery je srozumitelny a zd(raznuje klicové
faze pouzivani. Existuji tfi aspekty mentalnich modell: Designovy model — v hlavé
designéra, ktery tvori systém. Uzivatelsky model - jak si uzivatel vyklada fungo-
vani systému. Systémovy obraz - jak se systém prezentuje uzivateli pres rozhrani,
reakce a manualy. Idealné by mél byt systémovy obraz konzistentni s designovym
modelem, aby uzivatel pochopil fungovani systému. 24

Systémovy obraz zahrnuje manualy, prirucky a jinou dokumentaci. Manualy ¢asto
nejsou uzite€¢né, protoze jsou psany narychlo a povrchné. Nejlepsi design je tako-
vy, ktery minimalizuje potifebu manualu. Mnoho uzivatell manudly necte, proto by
mél byt design intuitivni. 2°

DESIGN USER'S
MODEL MODEL
DESIGNER USER

SYSTEM

SYSTEM
IMAGE

Obrazek 6 Tri aspekty mentalnich model( %6

3.1.2 Zjednodusovat strukturu ukold

Ukoly by mély mit co nejjednodussi strukturu, aby byly snaze pochopitelné a reali-
zovatelné. Mély by zahrnovat jen minimalni planovaci fazi, coz usnadni reseni pfi-
padnych problémd. Slozitéjsi ukoly Ize restrukturalizovat pomoci technologickych
inovaci. DUlezité je brat ohled na kognitivni schopnosti uzivatele — napf. omezenou
kapacitu kratkodobé paméti, dlouhodobé pameéti a pozornosti. Technologické na-
stroje mohou pomoci uzivateli Iépe si organizovat informace a udrzet prehled. %

24 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 214.

25 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 214.

26 NORMAN, Tri aspekty mentalnich modeld, 2010, s. 215.
27 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 215-217.



Existuji ¢tyfi hlavni technologické pristupy ke zjednoduseni ukolU:

. Poskytnuti mentalnich pomuicek.

. Zvyseni viditelnosti informaci pomoci technologii.
. Automatizace pfi zachovani podstaty ukolu.

. Zména povahy ukolu. 28

3.1.3 Zviditelnovat prvky designu,
propojovat provedeni s vyhodnocenim

Uzivatel musi vidét, jaké kroky jsou mozné a jaky maiji vysledek. Systém by mél zob-
razovat aktualni stav v jasné podobé. Vysledky akci musi byt viditelné a zrejmé. 2°
3.1.4 Myslet na spravné mapovani

Vyuziti pfirozeného mapovani pomaha uzivateli pochopit vztahy mezi umysly
a moznymi akcemi, akcemi a jejich vysledky, skute€nym stavem systému a tim, co
je vidét a slySet, a také vnimanym systémovym vztahem a oCekavanimi uzivatele.*°
3.1.5 Vyuzivat limity

Limity mohou pomoci nasmérovat uzivatele spravnym smérem. Spravné nastave-
né limity usnadnuji pouzivani produktu. V knize byl uveden pfiklad se stavebnici
LEGO -i bez zkusSenosti ji lidé sestavi spravné diky dobrému designu. '

3.1.6 Brat v uvahu omylnost uzivatele

Je nutné predpokladat, ze uzivatelé budou délat chyby. Navrh systému by mél

umoznit snadnou opravu chyb. Chyby ¢asto vznikaji, protoze uzivatel ma jinou
mentalni predstavu o fungovani systému. 32

28 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 215-217.
29 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 217-222.
30 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 222.
31 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 224.
32 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 224.

3.1.7 Standardizace

Pokud nelze najit idedlni feSeni, pomUze standardizace. Standardizace zjednodu-
Suje pouzivani, protoze uzivatel se musi naucit mechanismus jen jednou. Dllezité
je, aby standardy byly snadno pochopitelné. Uzivatelé si na novy standard potre-
buji zvyknout - trénink je nutny. 3

Navrh svitidla vychazi z principl uzivatelsky orientovaného designu s cilem vytvo-
fit produkt, ktery je intuitivni, snadno pochopitelny a prehledny. Inspiraci byly za-
sady Donalda Normana, predevsim diiraz na viditelnost prvk{, spravné mapovani,
vyuziti pfirozenych omezeni a zjednoduseni struktury ukoll. Svitidlo je navrzeno
tak, aby jeho instalace probihala bez nutnosti ¢teni navod( a vyména zarovky byla
co nejjednodussi. Vysledkem je produkt, ktery odpovida zasadam srozumitelného,
efektivniho a uzivatelsky pfivétivého designu.

3.2 Remeslo vs. primyslova vyroba

Od 80. let 20. stoleti se v designu zacalo znovu vice vyuzivat femeslo jako reakce
na masovou primyslovou vyrobu, ktera klade dlraz hlavné na efektivitu a nizké
naklady, ¢asto na ukor kvality a vzhledu produktll. Tento vyvoj ukazuje, ze de-
signér nemusi pracovat jen pro prliimyslovou vyrobu, ale mlize vytvaret i mensi
série s dlrazem na jedinec¢né femeslné zpracovani. Do budoucna se pravdépo-
dobné bude stale vice kombinovat automatizovana vyroba s moznosti pfizplisobe-
ni produktl podle prani zakaznikl, coz postupné rozmazava rozdil mezi sériovou
vyrobou a femeslnou tvorbou. Dnes designéfi ¢asto spojuji moderni technologie
s tradi¢nimi femeslnymi postupy, aby vytvofili kvalitni a originalni produkty, které
vyvazuji rychlou vyrobu s peclivym zpracovanim. 34

Zavérem by se tak dalo shrnout, Ze femeslo a prlimyslova vyroba nejsou protiklad-
né koncepty, ale vzajemné se dopliuji. Moderni technologie umoznuji kombinovat
efektivitu sériové vyroby s kvalitou a estetikou femesiné prace, ¢imz vznikaji pro-
dukty s vyssi uzitnou i vizualni hodnotou. Designér tak dnes jiz neni omezen pouze
na primyslovy sektor, ale mizZe svobodné volit mezi obéma pfristupy nebo je vza-

jemné propojit podle specifickych potfeb daného produktu.

33 NORMAN, Design pro kazdy den, 2010, s. 225.
34 KOLESAR, Kapitoly z déjin designu, 2009, s. 19.
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3.3 Design svitidel v soucasné dobe

Na Ceské designérské scéné plsobi mnoho talentovanych tvarcQ, ktefi se vénuiji
navrhu osvétleni. Mezi stale oblibené a aktualni materialy patfi sklo, které diky své
variabilité a estetickym kvalitam z(listava dominantnim prvkem v designu svitidel.
V sou¢asném trendu lze rovnéz pozorovat silny vliv minimalismu — mnohé navrhy
kladou diraz na Cisté linie, jednoduchost a funkénost.

Prikladem tohoto pfistupu jsou napfriklad svitidla Stellar Dust od znacky BOMMA,
ktera kombinuji ru¢ni sklarské remeslo s inspiraci vesmirem, nebo Supertube, cha-
rakteristické svym industrialnim vzhledem a strohym, ale presto elegantnim reSe-
nim osvétleni.

Ceska sklafska znaéka BOMMA predstavila kolekci svitidel Stellar Dust, ktera &er-
pa inspiraci z vesmirného fenoménu hvézdného prachu. Kazdé svitidlo je ruéné
foukané a nasledné brousené pomoci vlastnich stroji vyvinutych firmou BOMMA,
coz zajistuje jedineCnost kazdého kusu. Designéri Vaclav Mlynar a Jakub Pollag
vytvorili tuto kolekci plivodné pro J&T Banku v Praze a diky jejimu Uuspéchu byla
zarazena do standardni produkce znacky. Stellar Dust je soucasti konceptu ,své-
telnych konstelaci”, ktery umoznuje architektlim a designérlim vytvaret variabilni
sestavy svitidel. Kolekce nabizi riizné varianty, véetné zavésnych svitidel. 3

Obréazek 7 Svitidlo Stellar Dust 3¢

35 KRYNEK, Ceska znadka BOMMA zacala vyrabét svitidlo Stellar Dust..., 2025.
36 KRYNEK, Svitidlo Stellar Dust, 2025.

Norské designérské studio Snghetta inovovalo ikonické svitidlo Supertube ze 70.
let a vytvorilo jeho ekologickou verzi s nazvem Superdupertube. Tato nova verze
je vyrobena z udrzitelnych material(i, konkrétné z konopného vlakna a cukrové ti-
tiny, ¢imz reflektuje soucasné trendy v ekologickém designu. Superdupertube si
zachovava charakteristicky tvar plvodniho svitidla, ale diky pouziti pfirodnich ma-
teriall jde o ekologictéjsi

klasicky design pretvofit s ohledem na udrzitelnost a sou¢asné environmentalni
pozadavky. ¥

Obrazek 8 Svitidlo Superdupertube

37 KRYNEK, Snghetta inovovala svitidlo Supertube ze 70. let na ekologické Superdupertube..., 2024.
38 KRYNEK, Svitidlo Superdupertube, 2024.



4 MATERIALY

Bakalarska prace je postavena na kombinaci dvou hlavnich material( - skla a ja-
vorového dreva. Sklo vnasi do celku vizualni lehkost a Cistotu, zatimco javorové
drevo, vybrané pro svou svétlou az bélavou barvu a vysokou tvrdost, zajiStuje pev-
nost a prirozenou estetiku. Jeho barevnost svym charakterem pripomina svétlé
fasady portugalskych budov, zalitych sluncem, a vytvari tak nenapadné propojeni
s atmosférou jizni Evropy. | kdyZ javor neni pro Portugalsko typicky druh stromu,
svou svétlosti a jemnou strukturou evokuje lehkost a vzdusnost, které jsou pro
tamni architekturu a krajinu typické. Vnitfni sou€asti jsou zhotoveny technologii
3D tisku, ktera umoziuje precizni zpracovani a individualni pfistup pfi navrhovani
detaill. Vysledkem je spojeni tradi¢nich pfirodnich materiali s modernimi vyrobni-
mi technologiemi.

41 Drevo

Drevo ma ctyfi urovné stavby: makroskopickou, mikroskopickou, submikroskopic-

ov s

kou a chemickou. P¥i praci na produktu je nejdulezitéjsi makroskopicka stavba dreva.

4.1.1 Makroskopicka uroven

Makroskopicka stavba dreva se zabyva zakladnimi fezy kmenem (pfi¢ny, radialni,
tangencialni) a makroskopickymi znaky dreva, mezi které patfi letokruhy, dfenové
paprsky, cévy, pryskyficné kandlky a barva dieva. Letokruhy jsou ro¢ni pfirtstky
dreva, které se liSi podle skupin dfevin (jehlicnaté, listnaté kruhovité nebo roztrou-
Sené porovité). Cévy se vyskytuji pouze u listnatych drevin. Dfenové paprsky jsou
kolmo orientované pasy, jejichz Sifrka pomaha pfi ur€ovani drevin. Pryskyficné ka-
nalky se vyskytuji pouze u nékterych jehlicnant (smrk, modfin, borovice) a je to
systém mezibunécnych prostor, do kterych je vylu¢ovana pryskyfice. Barva dreva
souvisi s pritomnosti jadra — jadrova dreva jsou tmavsi, trvanlivéjSi a méné pro-
pustna pro kapaliny nez bélova. DalSimi znaky jsou lesk (vys$Si u drev s viditelny-
mi dfenovymi paprsky), viiné (dana obsahem pryskyfic a olejll) a dfenové skvrny
(vznikajici pfi poSkozeni kambia). Suky jsou zbytky vétvi a jsou povazovany za
vadu dreva. Fyzikalni vlastnosti zahrnuji hustotu (lehké, stfredné tézké a tézké dre-

vo) a tvrdost (mékka, stredné tvrda a tvrda dreva), ktera se odhaduje napfiklad
vrypem nehtem. 3°

4.1.2Javoroveé drevo

Javorové drevo patfi k nejsvétlejSim druhlim nasich diev. Ma smetanoveé az slo-
novinoveé bilou barvu s nddechem do krémova. V okoli difené nebo sukll se nékdy
objevuji zelené ¢i cernohnédé pruhy a skvrny. MlzZe se také tvofit Siroka, tmava
a nepravidelné ohranic¢ena dren. Jinak neni jadro barevné odliSeno. Drevo je tvrdé
a lesklé. Velmi dobre se opracovava, soustruzi, mofi a bez problému prijima lepidla.
Pouziva se predevsim v nabytkarstvi. 4°

Obrazek 9 Javoroveé drevo 4

4.2 Sklo

Patfi mezi tradi¢ni materialy pouzivané v designu i architekture pro své jedine¢né
optické vlastnosti, estetickou Cistotu a univerzalnost.

39 SIMUNKOVA, Dfevo, 2000, s. 9-19.
40 PATRICNY, Pracujeme se dfevem, 2010, s. 16.
V| LESYCR, Javor, © 2025.
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Sklo je vyjimeény material, ktery vznika ochlazovanim taveniny a ma vlastnosti
jako amorfni struktura, prihlednost a kiehkost. Zakladem vyroby je kiemicity pisek
(oxid kiemicity — SiO,), ke kterému se pridavaiji taviva (napf. soda, potas) a stabili-
zatory (napf. vapenec), které umoznuji taveni a vznik nové struktury. Smés téchto
latek se nazyva sklarsky kmen. Pridavaji se i dalsi latky pro Cisténi, barveni a zlep-
Seni vlastnosti skla. Ve stredovéku byly sklarny zakladany tam, kde byl dostupny
sklarsky pisek a potas. Kvalita pisku ovliviiuje barvu skla - vy$si obsah Zeleza zpU-
sobuje zabarveni do zelena, zatimco Cisté pisky umoznuji vyrobu €irého skla. Pi-
sek se musel ¢asto upravovat, napfiklad pranim, susenim, prosévanim, chemickym
cisténim nebo magnetickou separaci. Neexistuje univerzalni typ sklarského pisku,
kazdy druh se upravuje podle konkrétniho pouziti. 42

4.3 3D tisk

Tato technologie umoznuje tvorbu slozitych tvarl a struktur, které by byly klasic-
kymi postupy obtizné realizovatelné. V oblasti 3D tisku se vyuzivaiji rlizné typy fi-
lamentd, tedy tiskovych materiall. NejcastéjSimi jsou PLA (kyselina polymléc¢na),
ktery je biologicky odbouratelny a vhodny pro zac¢ate¢niky, ABS (akrylonitrilbuta-
dienstyren) znamy svou pevnosti a tepelnou odolnosti a PETG, ktery kombinuje
pevnost s pruznosti. Dale existuji také specialni filamenty plnéné napriklad sklené-
nymi, dfevénymi nebo kovovymi ¢asticemi, které pfriblizuji vysledny vytisk skutec-
nym fyzikalnim vlastnostem téchto materiald. 43

42 VONDRUSKA, SklaFstvi, 2002, s. 15-18.
43 PRUSA RESEARCH, filamenty, © 2012.

5 ZPRACOVANI NAVRHU

Navrhova ¢ast se zaméruje na vyvoj a proménu designu interiérového zavésného
svitidla od pocatecni koncepce az po finalni vizualizaci. Postupné jsou zde predsta-
veny kliGové momenty celého tviréiho procesu - od inspirace pres resersi a skici
az po konkrétni konstrukéni reSeni a vizualizaci.

5.1 Pozadavky na produkt

Plvodni navrh interiérového zavésného svitidla byl zaméren vyhradné na drevo,
které mélo plnit hlavni funkci stinéni (viz Obrazek 10). Svitidlo tak v poc¢atecni fazi
fungovalo predevsim jako jednoduché drevéné stinidlo — jeho u¢elem bylo sméro-
vani a tlumeni svétla bez vétsiho dlirazu na samotnou praci se svétlem jako mate-
rialem.

Obrazek 10 Pavodni navrh svitidla ze dfeva — tfi varianty
(zdroj: viastni)

Na zakladé podrobnéjsi analyzy bylo pristoupeno k rozsifeni konceptu o dalsi ma-
terial, ktery by umoznil vétsi hru se svétlem, jeho rozptylem a lomem. Dievo bylo



doplnéno o sklo, jehoz prlihlednost a schopnost ovliviiovat svételné efekty priroze-
né dopliuje a kontrastuje s teplym, organickym charakterem dievéného materialu.
Cilem bylo najit rovnovahu mezi témito dvéma materialy, tak aby sklo nepUsobilo
rusivé, ale naopak podporovalo Cistotu a jednoduchost dfevéného designu. Kom-
binace téchto prvk{ vytvaFi harmonii mezi pfirodnim a modernim, mezi teplym
a chladnym, mezi pevnym a kfehkym.

5.2 Inspirace -reformulace

Jak uz bylo zminéno, hlavni inspiraci pro konstrukéni ¢ast tohoto svitidla byly tra-
diéni portugalské kominy, které jsou znamé svou geometrickou preciznosti a orna-
mentalnosti. Tato inspirace se promitla nejen do celkového tvaroslovi svitidla, ale
predevsim do dolni sklenéné ¢asti, ktera vychazi z geometrickych motivl typic-
kych pro portugalskou architekturu.

Obrazek 11 Portugalské kominy: minimalisticky vs. dekorativni
(zdroj: viastni)

5.3 Reserse -reformulace

Portugalska architektura, zvlasté v oblasti jizniho Portugalska (napf. Algarve), ¢as-
to kombinuje bilé omitky, vyrazné geometrické vzory a vyuzivani pfirodnich mate-
riall, jako je kamen a drevo. Tyto rysy se odrazily i v tvaroslovi mého navrhu - jed-
noduchost tvaru kontrastuje s detailné propracovanou strukturou ve spodni ¢asti
svitidla.

5.4 Skici a navrhy

Lo _ ohoustmnne”
svells”

Obrazek 12 Skica svitidla se sklenénymi prvky
(zdroj: viastni)

Sklenéna cast ve spodni ¢asti svitidla hraje zasadni roli pfi praci se svétlem. PU-
vodni varianty navrhu pracovaly s konceptem prosvétlovani vioZzenych prvk( mezi
dfevénymi segmenty. Postupem €asu vSak navrh prosel vyvojem smérem k sofis-
tikovanéjsi manipulaci se svétlem a to prostrednictvim jeho lomu. V konec¢né verzi
je sklo pouzito vyhradné ve spodni ¢asti, kde slouzi k rozptyleni a tvarovani svétel-
ného toku (viz Obrazek 12, varianta K).
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Obrazek 13 Detailni skica finalniho navrhu
(zdroj: viastni)

DalSim zajimavym prvkem je ploSné stinéni skla
Tento pfistup umoznuje vytvofrit presné vzory,

pomoci 3D tisku (viz Obrazek 13).
které castecné propoustéji svétlo

a castecné ho stini, ¢imz vznika efektivni hra svétla a stinu.

Obrazek 14 Koncept rozmisténi skla
(zdroj: viastni)

5.5 Zdrojinspirace pro usporadani skla

Inspiraci jsou portugalské kachlicky a geometrické vzory. Diky tomu, Ze se kach-
licky skladaji tésné vedle sebe, vznika nasobeny vizualni efekt. Podobny dojem byl
cilen i FeSenim kompozice skla. Vnitfni vzor krychli je ovlivnén rozestupy mezi nimi
a zastinénymi ¢astmi po stranach, kde drevo vytvari dalSi lomy a odrazy svétla.




5.6 Vizualizace svitidla

Vizualizace byla vytvorena v programu Blender a slouzila jako kli€ovy nastroj pro
posouzeni designu svitidla. Vizualizace pomohla Iépe porozumét vzajemnym pro-
porcim jednotlivych prvkd, jejich vztahu k celku a také interakci svétla s pouzitymi
materialy. Ukazalo se, Ze vyrazné bila barva plsobi nepfirozené - az plastové -
a narusuje dojem kvalitniho, pfirodniho materialu. Z tohoto ddvodu byla pro reali-
zaci zvolena varianta ze svétlého, ale tvrdého drfeva s pfirozenou kresbou. Aby si
material zachoval svdj pfirozeny charakter a zaroven byl chranén, bylo rozhodnuto
0 co nejméné vyrazné povrchoveé upravé. Tim se zachova pfirodni vzhled a pfijem-
na textura dreva.

Obrazek 16 Varianta A
(zdroj: vlastni)

Obrazek 15 Vizualizace svitidla
(zdroj: viastni)

5.6.1 Varianty vizualizaci

Ve varianté A jsou sklenéné kachli¢ky o rozméru 4 cm vysunuty smérem dollio 1cm
vice nez kachli¢ky o velikosti 3 cm. Cilem tohoto navrhu je dosahnout dynamictéj- Obrazek 17 Varianta B
Siho vzhledu. Ve varianté B jsou sklenéné ¢asti zarovnany ve stejné roviné. (zdroj: vlastni)
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5.6.2 Finalni vizualizace svitidla 6 REALIZACE PROJEKTU

Ve finalni vizualizaci svitidla byla z navrhu odstranéna drazka pro vysouvani, a to Zde je zobrazen postup a ukazky z celého procesu navrhu véetné variant, od kte-
kvUli zachovani Cistoty dievéného povrchu. Drevo je navic oSetfeno Inénym lakem rych bylo na zakladé zkousek upusténo.

s pfimési bilé barvy, ktera mu dodava jemny bily nadech, aniz by zakryla jeho pfi-

rozenou texturu.

6.1 Technicky navrh svitidla
U finalniho svitidla bylo upfednostnéno ponechani vétsich krychli vysunutych

o 1cm, namisto jejich zarovnani. Tento zamér vytvari kontrast vici klidné drevéné Technicky navrh neobsahuje zdroj elektrického napajeni; jedna se tedy pouze o vi-
Casti s jemnou texturou a dodava spodni sklenéné ¢asti dynamictéjsi a vyraznéjsi zualni a konstrukéni feSeni bez zapojeni elektronickych soucasti.
efekt.
Technicky navrh
[J brevo i R T T B
Sklo

|
3D tisk/plexi I
|

—————————

Obrazek 19 Technicky navrh svitidla
(zdroj: viastni)

6.2 Materialy a jednotlivé viditelné casti

Obrazek 18 Finalni vizualizace
(zdroj: viastni) Hlavnimi pouzitymi materialy jsou dfevo a sklo. Mezi doplhkové prvky patfi také
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¢ast vyrobena pomoci 3D tisku, ktera bude v bilé barvé stejné jako ostatni viditelné
soucasti, tedy kabel, objimka a Srouby.

~ ¥

6.2.1 Drevéna cast

Jednotlivé hrany desek jsou sefiznuty pod thlem 45 stupnd. Diky silnym sténam je
mozné jednotlivé desky spojovat pomoci lamel.

Obrazek 20 Lamelovy spoj
(zdroj: viastni)

Lamelovaci fréza predstavuje moderni a efektivni nastroj uréeny pro spojovani
difeva a deskovych materialCl prostfednictvim ovalnych spojovacich prvkl - la-
mel. Tato technologie umozZiuje vytvareni pevnych a esteticky nenapadnych spojli
nejen v kolmém sméru, ale také pod rliznymi uhly. Fréza je vhodna pro materialy

o tloustce priblizné 10 az 50 mm; u silnéjSich Ize pouzit vice lamel vedle sebe. Za-
fizeni disponuje nastavitelnymi dorazy, moznosti uhlového nastaveni a systémem
odsavani prachu. Vyznamnou vyhodou je, Ze pfi praci neni treba pouzivat pridavné
Sablony, coz prispiva k vyssi presnosti a efektivité vyroby.

Lamelovy spoj vznika vyfrézovanim mélkych drazek do spojovanych dilcll, do nichz
se vkladaji tenké ovalné lamely, obvykle z bukového dfeva. Po naneseni lepidla
a slisovani vznika pevné, stabilni a zaroven skryté spojeni, které zajistuje presné
zarovnani dill a vysokou konstrukéni pevnost. Tento zplsob spojovani je ¢asto
vyuzivan pfi vyrobé nabytku a designovych prvkl ze dreva. 44

Obrazek 21 Hrany dreva
(zdroj: viastni)

44 ZEMAN, K ¢emu je dobra lamelovaci frézka a jak ji pouzit, 2022.
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Hrany, které vznikly po sestaveni dievénych desek (viz Obrazek 21), je nutné z bez-
pecnostnich dlivod( zabrousit. Ostré ¢asti svitidla by totiz pfi manipulaci nebo
bézném uzivani mohly zpUsobit poranéni.

Obrazek 22 Vrchni ¢ast svitidla
(zdroj: vlastni)

Vrchni ¢ast svitidla je slepena tak, aby bylo svétlo co nej€istsi. Nachazi se zde pou-
ze otvor pro provlec¢eni kabelu, na ktery se nasledné umisti zdroj (viz Obrazek 22).

6.2.2 Povrchova uprava dreva

Na obrazku (viz Obrazek 23) je mozné vidét materialovou zkousku rtiznych typU
povrchovych uprav dfeva. Cilem testovani bylo najit takovou upravu, ktera co nej-
meéné ovlivni pfirozenou barevnost dreva, pripadné ji lehce zesvétli nebo doda bé-
lejSi odstin, aniz by narusila jeho texturu.

o Luxolak - transparentni lak, leskly. Tato Uprava nebyla zvolena kvlli nezadouci-
mu lesku a zlutému zabarveni, které se po aplikaci objevilo.

e Luxol - tenkovrstva lazura bilé barvy. Tato lazura nezanechala zluté zabarveni.
PrestoZe obsahuje bily pigment, po zaschnuti plsobi témér bezbarvé a zacho-
vava svétly, pfirozeny vzhled dreva.

e Lnény olej smichany s bilou olejovou barvou. Jednalo se o smés pripravenou
ve vlastnim pomeéru. Vysledek vSak nebyl idealni — mezi letokruhy vznikly ne-
vzhledné skvrny a povrch plsobil nerovhomérné.

e Matny lak na dfevo. Tento lak dodal dfevu zluty nadech, i kdyz vysledny povrch
nebyl leskly.

e Lnény olej. Zvyraznil letokruhy, ale celkové dfevo ztmavil a pridal mu Zlutavy
odstin.

Na zakladé provedeného testovani byla jako nejvhodnéjsi zvolena uprava €. 2 -
lazurovaci lak na drevo bilé barvy, ktery nejlépe splhuje pozadavky na zachova-
ni svétlého, prirozeného vzhledu bez vyrazné zmény barevnosti a bez naruseni
struktury materialu.

Obrazek 23 Povrchova Uprava dreva — zkousky
(zdroj: viastni)



6.2.3 3D tisk PLA - nejéast&ji pouzivany material, biologicky odbouratelny a snadno tisknutel-
ny. Je v8ak krfehc¢i. Pro vyuziti na pfichyceni skla, kdy dil nebude tolik namahany,

3D tisk byl zvolen jako vyrobni metoda zejména kvdli své flexibilité a moznosti by bylo mozné vyuzit i tento filament. Vyuzity na prototyp soucastky. 4°

presného prizplsobeni tvaru. Diky tomu je mozné vytvorit takové konstrukéni de-

taily, které sklenéné cCasti bezpecné obepnou, ¢imz se minimalizuje riziko jejich PETG - vyvazeny material, ktery kombinuje dobrou pevnost s urcitou pruznosti.
vypadnuti nebo uvolnéni. Je vhodny pro ¢asti, které musi drzet sklo pevné, ale zaroven bez pfiliSného tlaku.

Z néj je udélana finalni soucastka. 4°

ABS - pevny material. Z ABS je vyrobeny stropni drzak, protoze musi unést celou
konstrukci. 4

Obrazek 24 3D soucastka v Blenderu
(zdroj: viastni)

Volba konkrétniho filamentu zavisi na pozadované mechanické funkci, typu spoje

se sklem a celkovém zatizeni dané ¢asti. Ve finalni fazi navrhu bude pravdépo- Obrazek 25 3D tisk soucastky
dobné zvolen PETG, protoze nabizi idealni kompromis mezi pevnosti a pruznosti (zdroj: vlastni)

a zaroven ma dobrou pfilnavost ke sklu pfi spravném navrhu spoje.

45 PRUSA RESEARCH, PLA, © 2012.
46 PRUSA RESEARCH, PETG, © 2012.
47 PRUSA RESEARCH, ASA / ABS, © 2012.
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Obrazek 26 Hotovy tisk hlavni soucastky

Obrazek 27 3D tistény prvek upevnény na dreve
(zdroj: vlastni)

6.2.4 Sklo

Sklenéné krychle jsou zvoleny ve dvou velikostech tak, aby se zadné jejich stény
navzajem nedotykaly. Vzniklé mezery vytvareji prostor, ve kterém dochazi k zaji-
mavym odrazim svétla v kazdé krychli. Zaroven v mistech, kde se krychle nese-
tkavaiji, bude prostor oddélen od svételného zdroje pomoci prvk{ vytisténych na
3D tiskarné.



Obrazek 28 Sklenéné krychle 3cma 4 cm
(zdroj: viastni)

6.3 Vnitrni soucastky a komponenty

Zdrojem svétla bude LED Zarovka na 230 V s teplym, oranzovozlutym nadechem.
Na trhu je k dispozici i varianta s modrym svétlem. Zarovka bude napojena na ob-
jimku s bilym kabelem, aby nenarusoval svétlou estetiku celého produktu.

Mezi doplhkové komponenty patfi samolepici nalepky na otvory pro Srouby a kryt-
Ky na Srouby. Tyto soucasti jsou v bilé barvé.

6.3.1 Varianty zdroje

Jednou z moznych variant je také pouziti LED pasku, ktery by zde plnil spiSe do-
plfnkovou, estetickou funkci. UzZivatel by si mohl regulovat intenzitu osvétleni podle
potieby a tim pfizplsobit atmosféru daného prostoru. Do dievéné konstrukce v$ak
neni problém integrovat i klasickou zarovku, ktera by poskytla silngjsi a funkénéj-
Si svétlo, takze by byla vice prakticka. Volba konkrétniho typu svételného zdroje
zUstava flexibilni a zalezi na preferencich uZivatele a kontextu, ve kterém bude
svitidlo vyuzito — napfiklad jako naladové osvétleni v obyvacim prostoru, nebo jako
plnohodnotné svitidlo do pracovny.

Obrazek 29 Objimka s LED zarovkou
(zdroj: vlastni)
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7 FINALNi PRODUKT

Finalnim produktem je interiérové zavésné svitidlo, které propojuje rucni remesiné
zpracovani s vizualnimi principy portugalské geometrie a sou¢asnymi pozadavky
na estetickou i funkéni kvalitu svitidel.

Obrazek 31 Osvétleni v neaktivnim a aktivnim stavu
(zdroj: viastni)

Obrazek 30 Finalni produkt
(zdroj: viastni)




71 Detaily

Odrazivé vlastnosti sklenénych krychli vytvareji bohaty vizualni vzor. Vysunutim

ev vewvys

Obrazek 32 Zobrazeni z rlznych uhld
(zdroj: viastni)
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ZAVER

Cilem této bakalarské prace bylo vytvofit funkéni a esteticky hodnotné zavésné
svitidlo. Inspiraci byla portugalska architektura, konkrétné tradi¢ni kominy z oblas-
ti Algarve. Na zakladé podrobné teoretické reserse byla pozornost zamérena na
historické a vizualni prvky portugalskych kominQ. Zejména na jejich geometrické
ornamenty, symbolicky vyznam a dekorativni charakter. Tato inspirace se nasled-
né promitla do navrhu a realizace svitidla. Zamérem bylo propojit tradic¢ni prvky
s modernim designem.

Vysledny produkt kombinuje pfirodni materialy, jako je difevo a sklo, s moderni
technologii 3D tisku. Bylo dllezité najit rovnovahu mezi pevnou, bezpeénou kon-
strukci a pfijemnym vizualnim dojmem. Kromé samotné funkce osvétleni bylo du-
lezité také to, jak svitidlo ovliviuje a tvofi atmosféru a jak vizualné ladi jako uceleny
designovy prvek.

Tato prace ukazuje, ze na kulturni tradice Ize navazat i jinak nez jen s nostalgii. Tra-
di¢ni motivy a prvky z minulosti mohou byt zpracovany tak, aby plsobily moderné,
originalné a zaroven prakticky zapadly do sou€¢asného interierového designu.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

LED Light-Emitting Diode

% procento

RGB R -red (Cervenad), G -green (zelena) a B -blue (modra)
° Stupen

mm  milimetr

cm centimetr

tj. to je

c. Cislo

napfr. napriklad

S. stranka

r. rok

viz  odkazy na obrazky
- pomicka

/ lomitko

w watt

\Y volt

PLA kyselina polymléc¢na

ABS akrylonitrilbutadienstyren
PETG kopolyester

x nasobeni nebo rozmeérovy znak
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