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BAKALÁŘSKÁ PRÁCE

Tématem bakalářské práce bude rozvoj dětského poznání a fantazie prostřednictvím hry, 
s důrazem na propojení dítěte s přírodou a podporu jeho kreativity. Práce se bude zaměřovat na 
návrh hrací plochy do dětského pokoje využívající variabilní molitanové bloky inspirované 
naturálními prvky z přírody, které dětem umožní vytvářet vlastní herní situace. Hrací plocha bude 
podporovat smyslové vnímání, kreativní myšlení a rozvoj hrubé motoriky prostřednictvím volné 
manipulace a pohybové hry.


