Margo vznikla jako Sperk na téma Velka Morava. Jedna o set
elenek znazornujicich prechod od pohanstvi ke krest’anstvi.
Pohanstvi predstavuje mosazna konstrukce umoznujici vplétani
kvéta a vytvoreni slovanského vénce. Krestanstvi vyjadruje
femtosekundové gravirovani s holografickym efektem evokujicim
svatozar. Margo propojuje oba symbolické motivy v jeden celek.
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