
Pamatuješ?
Od dětství máme potřebu zaměstnávat ruce. Převalovat kamínky v dlani, kreslit do okrajů sešitů nebo
sledovat pohyb předmětů bez konkrétního důvodu. Právě z této drobné a přirozené formy hry vychází
tato kolekce. Mosazné kuličky se pohybují v kruhových drahách a reagují na každý pohyb svého nositele.
Vytvářejí jemný zvuk, proměnlivý rytmus a neustále se měnící obrazec. Šperk se tak stává objektem, který
není určen pouze k nošení, ale také k doteku, pozorování a interakci. Hra zde nepředstavuje únik od
reality, ale způsob, jak se na okamžik zastavit a vnímat přítomný okamžik. Součástí kolekce je jehlicová
brož, prsten a autorské kožené obaly navržené jako bezpečný prostor pro uchování šperků.
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Od dětství máme potřebu zaměstnávat ruce. Převalovat
kamínky v dlani, kreslit do okrajů sešitů nebo sledovat 
pohyb předmětů bez konkrétního důvodu. Právě z této drobné 
a přirozené formy hry vychází tato kolekce. Mosazné kuličky se
pohybují v kruhových drahách a reagují na každý pohyb svého
nositele. Vytvářejí jemný zvuk, proměnlivý rytmus a neustále se
měnící obrazec. Šperk se tak stává objektem, který není určen
pouze k nošení, ale také k doteku, pozorování a interakci. Hra 
zde nepředstavuje únik od reality, ale způsob, jak se na 
okamžik zastavit a vnímat přítomný okamžik. Součástí 
kolekce je jehlicová brož, prsten a autorské kožené obaly
navržené jako bezpečný prostor pro uchování šperků.
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