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Pamatujes.

Od détstvi mdme potrebu zaméstnavat ruce. Prevalovat
kaminky v dlani, kreslit do okraju sesitu nebo sledovat

pohyb predmeétu bez konkrétniho duvodu. Prave z této drobné
a prirozené formy hry vychdzi tato kolekce. Mosazné kulicky se
pohybuiji v kruhovych drahdach a reaguji na kazdy pohyb svého
nositele. Vytvareji jemny zvuk, proménlivy rytmus a neustdle se
ménici obrazec. Sperk se tak stavda objektem, ktery neni uréen
pouze k noSeni, ale také k doteku, pozorovani a interakci. Hra
zde nepredstavuje Unik od reality, ale zpUsob, jak se na
okamzik zastavit a vnimat pritomny okamzik. Soucasti
kolekce je jehlicova broz, prsten a autorské kozené obaly
navrzené jako bezpe&ny prostor pro uchovani Sperku.
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